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Wszelkie prawa zastrzezone. Zabrania sie kopiowania niniejszej pracy w czesci lub w catosci, dowolnymi
metodami - graficznymi, elektronicznymi | mechanicznymi, w tym fotokopiowania, filmowania,
nagrywania oraz przechowywania | udostepniania w systemie komputerowym — bez pisemnej zgody
Wydawcy.

Mimo dotozenia wszelkich staran, Wydawca | Autor niniejszego dokumentu nie ponosi
odpowiedzialnosci za btedy i omytki, ani tez za szkody wynikte z postuzenia sie informacjami zawartymi
w tym dokumencie lub ewentualnie towarzyszacymi mu programami lub ich kodem zrédtowym.
Whytaczenie odpowiedzialnosci obejmuje w szczegdlnosci utracone zarobki oraz inne straty
gospodarcze, mogace przez niniejszy dokument zosta¢ spowodowane.

Z uwagi na ciggty rozwdj produktu, informacje zawarte w niniejszym dokumencie mogga ulec zmianie
bez uprzedzenia. Zmiany moga zostac uwzglednione w aktualizacjach lub kolejnych wydaniach.

Produkty wzmiankowane w niniejszym dokumencie mogg by¢ zastrzezonymi markami lub znakami
towarowymi. Wydawca | Autor nie roszczg sobie praw do tych marek | znakdéw.

The Graphics Interchange Format (c) CompuServe Incorporated.
GIF (sm) CompuServe Incorporated.
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Podrecznik Cuelux

Witamy w podreczniku uzytkownika Cuelux. Niniejszy dokument opisuje oprogramowanie Cuelux
oraz podstawy programowania swiattfa.
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Jesli po zapoznaniu sie z podrecznikiem nadal masz watpliwosci, mozesz poszuka¢ dodatkowych
informacji na forum pomocy on-line. Uzytkownicy Cueluxa | pracownicy Visual Productions dzielg sie
tam wiedza | wskazéwkami. Forum znajdziesz pod adresem http://www.visualproductions.nl/forum.
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1 WPROWADZENIE

Cuelux to dziatajacy w systemie DMX-512 sterownik oswietlenia — urzgdzern inteligentnych, opraw LED,
dimmerdw, laserdw | innego sprzetu efektowego. Program dziata na réznych platformach sprzetowych
dla systemdéw operacyjnych Mac OS X, Microsoft Windows i Ubuntu Linux. Oprogramowanie jest
dostarczane z kluczem — przejscidéwka USB/DMX. Key to the design of Cuelux is its intuitive graphical
user-interface; it is specially designed to reduce the amount of time required to learn how to operate

the software.

WEASCIWOSCI
e MacOS X, Windows 7, Vista, XP i Ubuntu

e Standard przemystowy w obstudze list
pamieci

e Mapowanie sterownikédw MIDI w systemie
Plug & Play

e 100% kompatybilnosci z ekranami
dotykowymi

o 512 kanatéw DMX512 + Art-Net
e 48 urzadzen (10 komdrek na urzadzenie)
e Nieograniczona liczba list pamieci | grup

o 64 suwaki+
64 klawisze
playback

INTERFEJS
UZYTKOWN
IKA

TR
0% n'e's W5
i ¥ | [ |
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Generator form

Zdalne sterowanie iPhone'
Wybdr jezyka

Ponad 2100 typdw urzadzen
Sterowniki 32- i 64-bitowe

Edytor typdéw urzadzen

_i Globalne

i L Dlauha Ul /
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2 INSTALACJA STEROWNIKOW

Ten rozdziat przedstawia krok po kroku instalacje sterownikdw interfejsu
CueCable.

2.2 CUELUX W SYSTEMACH MAC OS 1 LINUX

Rysunek 1: CueCable

Podtacz interfejs CueCable do wolnego portu USB w komputerze Apple lub
Linux; Mac OS ani Linux nie wymagaja sterownikdéw dla CueCable.

2.1 CUELUX W SYSTEMIE WINDOWS

Cuelux posiada sterowniki dla zaréwno 64-, jak i 32- K, sl Sefup . EO®
bitowych wersji Windows XP, Vista i 7. Sterowniki s3 [mhestembemdell Welcome to the Cuelux Setup
dostarczane wraz z | kopiowane na dysk komputera ' Yetzard

przez instalator. Podczas instalacji nalezy ignorowacd
wszystkie wyskakujgce okna “Znaleziono nowy
sprzet” systemu Windows.

This wizard will guide wou through the installation of Cuelux,
1t is recommended that you close all other applications
befare starting Setup. This will make it possible ko update
relevant system files without having ko rebaat your
corpuker.

Click Mexkt to continue.

Instalator automatycznie rozpoznaje wersje
Windows | wybiera odpowiedni sterownik.

Jesli sterownik zostat zainstalowany wczesniej |
chcesz tylko zainstalowad aktualizacje Cueluxa,
mozesz poming¢ ponowng instalacje sterownika.

[ Mext = | [ Cancel

Instalacja w systemach 64-bitowych
Stosuj sie do wskazdwek kreatora instalacji. Podczas instalacji

system Windows moze pytac’ kilka razy, czy chcesz Wiould wou lke to nstall this desice ofwares

zainstalowac sterownik od dostawcy 'Jungo': wtasnie tak sie e A

nazywa dostawca tego sterownika. Potwierdz, ze chcesz

zainstalowac ten sterownik. b ket vem Senza 10 | [ Dot ]
e i
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Instalacja w systemach 32-bitowych

Podczas instalacji sterownika 32-bitowego CueCable musi
by¢ podtaczony do komputera. Stosuj sie do wskazéwek
wyswietlanych na ekranie.

Weryfikacja sterownika

|¢¢-Z' Cuelux Setup

Installing 32-bit Drivers
Please read the instructions and connect the CueCahile.

You are about bo install the 32-bit Windows drivers.
Please connect the CueCable and dlick Mext ta install the drivers.

[Z]Zve connected the CusCable)

Uruchom program Cuelux | sprawdz pod OPTIONS -> HARDWARE, czy CueCable zostat wykryty.

Enable artnet

Artnet univers
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3 OPCJE

Menu Options stuzy do zmiany preferencji | przegladania rozmaitych ustawien.

GENERAL

W tej zaktadce mozesz zmienic¢ jezyk oraz rozdzielczos¢ ekranu.

Cuelux jest regularnie aktualizowany, aby udostepnia¢ uzytkownikom udoskonalong funkcjonalnos¢,
poprawki bteddw oraz nowe i ulepszone pliki typdw urzadzen. Aby sprawdzi¢ dostepnos¢ aktualizacji,
wybierz CHECK NOW. Aby Cuelux sprawdzat dostepnos¢ aktualizacji przy uruchamianiu - tylko raz
dziennie — nalezy zaznaczy¢ pole CHECK FOR PROGRAM UPDATES.

Jesli pole CHECK FOR DATA UPDATES jest zaznaczone, Cuelux bedzie automatycznie aktualizowat pliki
typow urzadzen, jezyki i mapy MIDI. Uwaga: Funkcja nieczynna w wersji 1.03.18.

Opcja COLOUR MIX HTP wybiera protokét HTP lub LTP dla atrybutu Colourmix RGB. Jesli pole jest
zaznaczone, na wyjsciu pojawig sie wartosci RGB najwyzsze z aktywnych list pamieci. “Najwyzszy” kolor
to biaty (RGB 255,255,255). Jesli pole nie jest zaznaczone, na wyjsciu pojawig sie wartosci RGB ostatnio
zmienione (LTP).

HARDWARE

W zaktadce Hardware mozesz sprawdzi¢, czy interfejs CueCable jest prawidtowo podtaczony. Mozesz
takze wiaczy¢ Art-Net (protokdt przesytu sygnatu DMX w sieci). Art-Net jest bardzo uzyteczny przy
faczeniu Cueluxa z programami do wizualizacji (np. WYSIWYG czy Capture Polar). Protokdt Art-Net
obstuguje 256 linii, a Cuelux tylko 1, wiec w polu ARTNET UNIVERSE mozesz wybrad, w ktdrej linii ArtNet
bedzie wysytana jedyna linia Cueluxa.
Domyslnie jest to linia 0.

Warto wiedzie(, ze Art-Net dziata tylko
przy podtgczonym interfejsie CueCable.
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DMX MONITOR

Ta zaktadka zawiera podglad aktualnie 193_|{_os:

024

wysytanych wartosci sygnatu DMX.

028 029 030 | oz

MIDI

Cuelux obstuguje rozmaite powierzchnie sterujgce MIDI; w ten sposéb mozna sterowac interfejsem
uzytkownika (Ul) Cueluxa przy pomocy suwakdw i klawiszy sterownika MIDI. Wraz z programem
dostarczany jest zestaw map MIDI. Mapa MIDI to plik opisujgcy sterownik MIDI i przypisujacy jego
organy sterowania (klawisze, suwaki
itp.) do Ul Cueluxa.

Aby przygotowac Cueluxa do pracy

z danym sterownikiem MIDI, wybierz
odpowiednie urzadzenie w polu INPUT
DEVICE i, opcjonalnie, OUTPUT DEVICE.
Urzadzenie wyjsciowe jest potrzebne,
aby Cuelux mdgt sterowad lampkami
LED i zmotoryzowanymi suwakami
kontrolera MIDI. W polu MAP wybierz
mape odpowiednig do danego sterownika MIDI.

Kontroler MIDI nalezy podtaczy¢ do komputera przed uruchomieniem Cueluxa, poniewaz Cuelux szuka
urzadzeri MIDI tylko przy uruchamianiu. Pézniej trzeba nacisng¢ REFRESH, aby wyszukac ponownie.

Schematy na stronie 24 opisujg uktad réznych map MIDI. Ponadto, przeglad wszystkich obstugiwanych
sterownikdw MIDI mozna znalez¢ na stronie http://www.cuelux.com/features/#midi

REMOTE

Funkcja Remote pozwala podejrze¢ patch, w tym adres i ustawienie przetgcznikéw kodujacych kazdego
urzadzenia, zdalnie i w czasie rzeczywistym, z tabletu lub telefonu komdérkowego z przegladarka
internetowa. Mozna réwniez zdalnie
uruchamiac klawisze Playback.

Aby uzyé swego urzadzenia mobilnego
jako zdalnego sterowania, trzeba
zaznaczy¢ pole ,,Enable remote
control”, a nastepnie wpisa¢ doktadnie
ten adres, ktdry widnieje w polu
BROWSE TO, w przegladarke.

Cuelux uzywa adresu IP aktualnie przypisanego interfejsowi sieciowemu komputera. Nie da sie go
zmieni¢ z poziomu Cueluxa, mozna to zrobi¢ w ustawieniach sieciowych komputera. Pamietaj, ze
Cuelux uzywa pierwszego dostepnego interfejsu sieciowego. Jesli jest ich wiecej (np. sie¢ lokalna

i WIFI), nie da sie wybra¢, z ktérego Cuelux ma korzystac. To moze oznaczad koniecznos¢ wytaczenia
niektdrych interfejsdw sieciowych, aby wymusi¢ na Cueluksie korzystanie z tego wtasciwego.
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Na stronie 29 znajdziesz instrukcje krok po kroku, jak skonfigurowac iPhone'a jako urzadzenie zdalnego
sterowania Cueluxem.

DisK

Zaktadka Disk stuzy do zapisania lub
zatadowania pliku spektaklu. Plik
spektaklu zawiera komplet informacji
dotyczacych patchu, playbackdw, list
pamieci itd. Nie trzeba pamietac o
zapisywaniu spektaklu, poniewaz Cuelux
co kilka sekund sprawdza i w miare
potrzeby automatycznie zapisuje
dokonane zmiany.

Reczny zapis i wybdr nazwy pliku umozliwia zarzagdzanie spektaklami oraz tworzenie kopii zapasowe;j.
Pliki sg zapisywane w formacie XML w nastepujacych lokalizacjach:

Windows XP C:\Documents and Settings\[username]\My Documents\Visual Productions\Cuelux
Windows Vista C:\Users\[username]\Documents\Visual Productions\Cuelux

Mac OS X |Users/[username]/Visual Productions/Cuelux

Ubuntu Linux /home/[username]/Visual Productions/Cuelux

Przez zwykte kopiowanie pliku mozna z tatwoscig przenosic spektakle z komputera na komputer, nawet

jesli pracuja one pod kontrolg réznych systeméw operacyjnych.ABOUT

W tej zaktadce jest wyswietlany numer wersji oprogramowania.
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4 PATCH

W widoku PATCH okreslamy, jakie urzadzenia DMX s3 podtgczone do Cueluxa.

N (¥

oo W WeW Wa k' W

Add

Aby dodac urzadzenie(a), wybierz ADD. Otworzy sie okno dialogowe Add Fixture. Wybierz z listy
producenta pierwszego urzgdzenia, ktdre chcesz dodad.

Aby wyszuka¢ producenta, zacznij
wpisywac jego nazwe. Podczas
pisania lista przewinie sie
odpowiednio. Po wybraniu
producenta przejrzyj liste
wytwarzanych przez niego modeli. [g
Aby wyszukac¢ model na liscie,
zacznij wpisywac jego nazwe
podobnie, jak w przypoadku
nazwy producenta.

Jesli urzadzenia, ktdre chciatbys dodad, brak na liscie, sprawdz na stronie 30, skad bra¢ nowe pliki
typOw urzadzen.

Remove

Aby usunac z patchu urzadzenie(a), zaznacz je w widoku Patch i naci$nij REMOVE. Aby usung¢ wszystkie
urzadzenia, naci$nij REMOVE i przytrzymaj przez co najmniej 1 sekunde. Replace

Zdarza sie, ze zainstalowane urzadzenia pracujg w innym trybie, niz to zaprogramowates w swoim
spektaklu, albo w ogdle nie zgadza sie typ urzadzenia. Ratunkiem w takich wypadkach jest narzedzie
REPLACE. Wybierz w menu Patch urzadzenia, ktére chcesz zamieni¢, i nacisnij REPLACE. Otworzy sie
okno dialogowe CHANGE FIXTURE, podobne do znanego cijuz okna ADD FIXTURE. Wybierz inny tryb
tego samego modelu urzadzenia, albo inny model.

Rename

Aby nadac urzadzeniom bardziej zrozumiate nazwy, wybierz 1 lub wiecej urzadzen i wcisnij RENAME.
Wpisz nowa nazwe urzadzenia i wcisnij OK lub <ENTER.>. Jesli zmienisz nazwy wielu urzadzen, Cuelux

automatycznie uzupetni wpisang nazwe o 01, 02, 03 itd. Address

Cuelux automatycznie nadaje adresy DMX dodawanym do patchu urzadzeniom, przyjmujac pierwszy
wolny adres w linii DMX. Jesli chcesz jednak zmienic adres, wybierz 1 lub wiecej urzadzen i nacisnij
ADDRESS. Wpisz nowy adres i zatwierdz OK.

Jesli zaznaczytes wiecej niz jedno urzadzenie,




Podrecznik Cuelux

Cuelux nada wpisany adres pierwszemu z nich i automatycznie obliczy adresy kolejnych. Na przyktad
jesli zaznaczysz 4 dimmery 8-kanatowe, nacisniesz ADDRESS i wpiszesz “101”, dimmery otrzymaja

adresy 101, 109, 117 i 125. Properties

Wybranie urzadzenia i wcisniecie PROPERTIES
otwiera okno wtasciwosci urzadzenia.

Dla urzadzen z ruchoma gtowica dostepne s3 tu
opcje INVERT PAN, INVERT TILT i SWAP PAN
TILT.

Dla urzadzen RGB bez osobnego kanatu DMX
sterujgcego intensywnoscia istnieje
opcjaVIRTUAL DIMMER. Pozwala ona sterowac
intensywnosciag urzagdzenia niezaleznie od
sktadowych koloru RGB.
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5 PLAYBAC Kl Playbacki sg istotnym elementem w kazdym sterowniku oswietlenia bazujacym,

tak jak Cuelux, na listach pamieci. List pamieci nie uruchamiamy bezposrednio, tylko przypisujemy je do
playbackéw. Playback pozwala uzytkownikowi uuchomic¢ (komenda 'Go') i zatrzymaé (komenda
'Release’) liste pamieci, a takze sterowac jej parametrami: intensywnoscia, predkoscig, atakiem itd.
Playbacki moga tez zawierad stosy lub grupy.

Rysunek 3: Suwaki Playback Rysunek 2: Klawisze Playback

Istniejg dwa typy playbackdw:suwaki i klawisze. Dziatajg podobnie, z tym Ze klawisze nie majg suwaka
intensywnosci ani przycisku Flash. Zajmujg dzieki temu mniej miejsca w interfejsie uzytkownika.
Klawisze playback nadaja sie lepiej do sterowania listami pamieci zawierajgcymi state wartosci
parametrow: state kolory, gobo, pryzmat czy shutter. Z drugiej strony, suwaki playback nadaja sie lepiej
do sterowania listami pamieci zawierajgcymi takie atrybuty, jak dimmer, kolory RGB, iris, strobo

itp.Przypisanie
Playback mozna przypisac na trzy sposoby.

Pierwszy: otwdrz menu PLAY, wybierz komdrke playbacku i nacisnij ASSIGN. Otworzy sie okno
dialogowe, ktdre pomoze ci wybrad liste pamieci, stos lub grupe przypisana do playbacku. W menu
PLAY sa takze opie Copy/Paste oraz SWAP (zamiana przypisari miedzy suwakami).

str. 011



Podrecznik Cuelux

Drugi: nacisnij dwa razy 'wskaznik' nad playbackiem. Otworzy sie okno Playback Settings. Nacisniecie
ASSIGN w tym oknie przywota okno dialogowe przypisan.

Trzeci: utwdrz nowa liste pamieci, stos lub grupe. Nowo tworzone listy pamieci, stosy i grupy s3a
domyslnie przypisywane do playbacku. Zajrzyj do rozdziatu poswieconego grupom, stosom lub listom

pamieci by dowiedzie¢ sie, jak to sie odbywa.Wskaznik

Mate prostokaty nad playbackami to tzw. 'wskazZniki'. Dostarczajg one informacji o zawartosci i stanie
playbacku.

Nazwa

Zielony = 7] sty pamieci

aktywny
Poziom ataku

intensywnosci
Pamigc 1 z 5 \—|Poziom predkosc|

Tto

Playback oznaczony jako 'tto' ('background') startuje automatycznie przy uruchamianiu programu. Nie
zostanie takze zatrzymany komenda 'release all' (nacisniecie RELEASE trwajace sekunde lub dtuzej).

Jest to uzyteczna funkcja w przypadku list pamieci sterujacych tymi oprawami, ktére nigdy nie powinny
zostac wytaczone (np. $wiatto robocze zascenia).Start z suwaka
Przy wiaczonej opcji Fader start playback uruchamia sie automatycznie na podniesienie suwaka lub

nacisniecie Flash. Playback zostanie wytaczony, gdy suwak wréci w dolne potozenie lub nastapi
zwolnienie Flash.
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Paczka

Funkcja Bundle pozwala potaczy¢ playbacki w paczke. Playbacki w jednej paczce wykluczaja sie
wzajemnie, tzn. tylko jeden moze by¢ aktywny w danym momencie. Gdy uruchamiasz playback, inny
nalezacy do tej samej paczki zostaje
automatycznie wytaczony. Mozna utworzy¢
maksymalnie 20 paczek.

Funkcja Bundles przydaje sig, gdy masz wiele
list pamieci sterujgcych tymi samymi
urzadzeniami, zwtaszcza jesli te listy zawieraja
atrybuty HTP, np. dimmer. Submastery

Jesli przypiszesz grupe do klawisza playback, stanie sie on klawiszem szybkiego wyboru urzadzen w
grupie. Jesli przypiszesz grupe do suwaka playback, klawisz PLAY stanie sie klawiszem wyboru

urzadzen, a suwak bedzie sterowat intensywnoscia grupy. Banksafe

Niektdre listy pamieci czy submastery sg uzywane tak czesto, ze chciatoby sie mie¢ do nich dostep z
kazdego banku playbackdw. Aby to osiggnaé, wystarczy zaznaczy¢ playback w menu PLAY i nacisngé
BANKSAFE.
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6 GRUPY

W menu Group tworzy sie grupy urzadzen i/lub komdrek. Utatwia to wybdr wielu urzadzeri/komdrek
naraz, a ponadto pozwala korzystac z playbackéw jako submasteréw grup (wiecej o playbackach, zob.
str. 11).

6.1 TWORZENIE GRUPY

Mozna dodac grupe naciskajac ADD po lewej. Nastepnie nalezy wybra¢ nowo utworzong grupe i dodad
do niej urzadzenia, naciskajac ADD po prawej. Pojawi sie nastepujace okno dialogowe:

Wybierz urzadzenia z listy FIXTURES
lub SUBS. Nacis$nij “>>”, by doda¢
wybrane urzadzenia do grupy.

Grupy mozna réwniez tworzy¢
wprost w gtéwnym widoku. Jesli
zapiszesz biezaca selekcje urzadzen
lub komdrek do playbacku, zostanie
utworzona (i przypisana do
playbacku) nowa grupa. Wykonaj
nastepujgce kroki:

1. Upewnij sig, ze edytor jest pusty (nacisnij CLEAR dwa razy)
2. Wybierz urzadzenia

3. Nacisnij RECORD

22, Naci¢nij klawisz GO wolnego playbacku6.2 AUTO CLASS | AUTO MODEL

Cuelux moze utworzy¢ czes¢ grup automatycznie. Nacisnij AUTO CLASS w menu GROUP, a program
automatycznie utworzy grupy wg rodzajéw urzadzen. Nacisnij AUTO MODEL, a program utworzy grupy

wg modeli. 6.3 KOMORKI

Cuelux wykorzystuje koncepcje komdrek: niektdre urzadzenia moga sie sktada¢ z komérek, np. 10-
kanatowy dimmer jest — z naszego punktu widzenia — jednym urzadzeniem o 10 komdrkach. Dotyczy to
réwniez urzadzenr LED zawierajgcych wiele segmentdw/pikseli. W ten sposéb maksymalna liczba 48
urzadzen nie zostanie osiggnieta tak predko (mozna dodac 48 x 10 = 480 kanatéw dimmera). Komdrki
utatwiajg patchowanie: dodajesz tylko fizyczne urzadzenia i nie musisz sie troszczy¢ o adresy
poszczegdlnych kanatdw czy, co gorsza, segmentéw LED.
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7 LISTY PAMIECI

Poszczegdlne sceny swietlne zapisuje sie jako pamieci ('"Cue'), a te z kolei s3 przechowywane w listach
pamieci ('Cuelists’). Lista pamieci moze zawierac jedng lub wiele pamieci. Mozna stworzy¢ wiele list
pamieci sterujgcych poszczegdlnymi obszarami spektaklu, albo jedng obstugujaca wszystkie urzadzenia.

Listy pamieci tworzy sie albo w widoku gtéwnym, albo w menu CUE. Obydwa sposoby zostang
omdéwione w tym rozdziale.7.1 TRACKING

Sterowniki oswietlenia obstugujgce listy pamieci mogg by¢ z trackingiem lub bez. Cuelux wykorzystuje
tracking. Tracking oznacza, ze w obrebie listy pamieci zapisuje sie tylko zmiany. Jesli lampa ma taki sam
poziom w dwdch kolejnych pamieciach, nie trzeba zapisywac go w obu — wystarczy w pierwszej, o ile
druga nie zawiera zadnej wartosci danego kanatu. Brak wartosci - to znak, ze w danej pamieci wartos¢
nie zmienia sie.

7-2 TWORZENIE LIST PAMIECI W WIDOKU MAIN

Listy pamieci najszybciej jest tworzy¢ w widoku Main. Dzieki klawiszom specjalnym, jak RECORD, LOAD
czy DELETE caty proces jest bardzo intuicyjny.Edytor

Aby utworzy¢ pamie(, trzeba najpierw zbudowad scene
swietlng, ktdra chcemy zapisad. Sceny swietlne buduje sie w
oknie Programming. Gdy wybierzemy urzgdzenie, okno
edytora dostosuje sie do mozliwosci wybranego urzadzenia.
Teraz nadajemy temu urzadzeniu parametry, np. zadajemy
intensywnos¢ i wybieramy kolor czy gobo. Mozemy teraz
odznaczy¢ urzadzenie i wybrad nastepne; wartosci beda
przechowywane w pamieci edytora. Clear

Wartosci przechowywane w pamieci edytora majg wysoki
priorytet. Na przyktad: jesli masz uruchomiong liste pamieci
nadajaca jednej z lamp intensywnos¢ 50%, ale w edytorze poziom tej lampy wynosi 10%, lampa bedzie
swieci¢ na 10%. Dlatego tak wazne jest pamietac o oprdznieniu edytora po zakoriczeniu programowania.

Nacisnij CLEAR raz, aby usungc z edytora wszystkie wartosci parametréw wybranych urzadzen. Aby
usungc¢ wszystkie wartosci, anwet urzadzen nie wybranych, nacisnij CLEAR dwa razy.

Usuwanie atrybutéw
Aby usunac z edytora atrybut, ktérego nie chcemy zapisa¢ w pamieci, nacisnij DELETE i kliknij atrybut lub
strone atrybutdw.

Regulacja doktadna

Niektdre urzadzenia pozwalajg na regulacje niektdrych atrybutéw z 16-bitowa doktadnoscig. Aby
regulowac atrybut wykorzystujac te doktadnos¢ w petni, przytrzymaj klawisz CTRL podczas
przesuwania suwaka atrybutu pokrettem myszki. Flip

Swiatta z ruchoma gtowica — w odréznieniu od skaneréw z lusterkiem - moga, ze wzgledu na
mechanike jarzma, osiggnac te sama pozycje w dwdch réznych kombinacjach panoramyy/ftiltu.
Przyciskiem FLIP mozesz przerzuca¢ wybrane urzadzenia pomiedzy jednym a drugim potozeniem.
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Zapis pamieci

Gdy zbudujesz juz scene swietlng w edytorze, zapisanie jej w nowej pamieci to tylko dwa kroki:
— Nacisnij RECORD
— Nacisnij GO wolnego playbacku.

Powstanie nowa lista pamieci, zawierajgca jedna pamie¢, a w tej pamieci beda zapisane wartosci z
edytora. Lista pamieci bedzie, oczywiscie, przypisana do playbacku. Powtarzajgc ten proces, zapiszesz
kolejne pamieci w tej samej liscie.

Edycja pamieci

Aby edytowac zapisang pamie¢, upewnij sie najpierw, ze jest uruchomiona: uruchom liste pamieci i
przejdz do odpowiedniej pamieci naciskajac PLAY. Wybierz urzadzenia, ktdére chcesz zmienic, i zmien ich
atrybuty w edytorze. Mozesz takze doda¢ nowe atrybuty, a takze
urzadzenia, ktdrych wczesniej w tej pamieci nie byto. Zasada jest
ta sama: wybierasz urzadzenia i nadajesz im parametry, ktére
chcesz zapisad.

Nacisnij RECORD, a nastepnie PLAY listy pamieci zawierajgcej
pamied, ktdra chcesz edytowad. Pojawi sie okno z zapytaniem o
metode zapisu. Nacisnij MERGE, aby dopisac zawartos¢ edytora
do tego, co juz znajduje sie w pamieci.

[ E)

Usuwanie wartosci lub urzadzen z pamieci

Aby usungc¢ z pamieci wartosci lub urzadzenia, zatadujemy cata pamiec do edytora, dokonamy zmian, i
wreszcie zapiszemy zawartos¢ edytora do pamieci, zastepujac jej poprzednis zawartos¢.

Upewnij sie, ze odpowiednia pamiec jest uruchomiona: uruchom liste pamiecii przejdZz do odpowiedniej
pamieci naciskajgc PLAY.

Zataduj pamiec¢ do edytora naciskajac LOAD, a nastepnie PLAY wiasciwej listy pamieci. Cata
zawartos¢ biezacej pamieci zostanie zatadowana do edytora.

Aby usunac urzadzenie z edytora, wybierz je i nacisnij raz CLEAR. Aby usung¢ atrybut (lub atrybuty),
wybierz urzadzenia, nacisnij DELETE, a nastepnie atrybut lub strone atrybutdw; w ten sposdb usuwa
sie atrybut lub strone atrybutdéw z edytora.

Aby zapisa¢ zawartos¢ edytora z powrotem w pamieci, nacisnij RECORD, a nastepnie PLAY tej listy
pamieci, w ktdrej znajduje sie edytowana witasnie pamie¢. W oknie dialogowym metody zaisu wybierz
REPLACE, by zastapi¢ catkowicie dotychczas istniejgcg pamiec zawartoscig edytora.
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73 MODYFIKACJA LISTY PAMIECI . g — = _—
Z POZIOMU MENU CUE W W e Wb Wo e W o W Wo W' o k' W -
Oprdcz pracy w oknie Main istnieje druga metoda
modyfikacji list pamieci: okno CUE. Cho¢ mozna w
menu CUE utworzy¢ nowa liste pamieci, jest ono lepiej

przystosowane do edycji list pamieci utworzonych
wczesniej w oknie Main.

sie edytor listy pamieci. Tu mozesz edytowac zaréwno

Aby zmienic istniejgca liste pamieci, otwdrz menu CUE. Wybierz liste pamieci i naIis’nij EDIT — otworzy
wiasciwosci catej Isity, jak i poszczegdlnych pamieci.

Liscie pamieci mozna nada¢ nastepujace wiasciwosci:

Chase _ , : o
Jesli opcja CHASE jest zaznaczona, lista pamieci nie

bedzie stosowac sie do czaséw i warunkéw
poszczegdlnych pamieci. Lista pamieci bedzie
odtwarzac sie jako chase. Przejscia pomiedzy krokami
mozna regulowac suwakiem ATTAK. Predkos¢ chase'a
reguluje parametr Chase tempo, widoczny z lewej

u dotu okna Cueluxa. Wszystkie listy pamieci z opcja
CHASE synchronizuja sie do tego tempa.

W edytorze list pamieci mozesz okresli¢ podzielnik
tempa chase'a:

1/1: Chase wykonuje krok na kazde uderzenie tempa
gtéwnego.

1/2: Chase wykonuje krok na co drugie uderzenie tempa gtéwnego.
1/4: Chase wykonuje krok na co czwarte uderzenie tempa gtéwnego.
| tak dalej. Speed

Parametr Speed steruje predkoscia odtwarzania listy pamieci. 50% to normalna predkos¢ odtwarzania,
zgodna z zaprogramowanymi czasami pamieci. Zmiana predkosci odtwarzania powoduje
proporcjonalne skrécenie lub wydtuzenie wszystkich czaséw pamieci.

7-4 MODYFIKACJA PAMIECI Z POZIOMU MENU CUE

Poszczegdlnym pamieciom mozna nadad nastepujace wiasciwosci:

Label
Etykieta, czyli nazwa pamieci . Condition

Warunek okreslajacy uruchomienie pamieci. S3 3 mozliwe warunki:
Halt Pamie¢ uruchamia nacisniecie GO.

Follow Pamiec zostanie uruchomiona natychmiast, gdy poprzednia zakoriczy zmiane.
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Wait Pamie¢ zostanie uruchomiona w slad za uruchomieniem poprzedniej.

Czasy pamieci

Dziatanie poszczegdlnych czaséw w potaczeniu z réznymi warunkami mozna przesledzi¢ na
nastepujacym schemacie:

Condition Follow Condition Wait
A \ | A i
100% : ' 100% I
= = :
cue1 £ : cuer 2 |
p— 1 — I
= [ = '
o6 ; = 0 . >

=]
=]
2

100%

CUE2
Fallow

CUE2
Wait

INTENSITY
INTENSITY

Y
>
L.
>

3
F
L 4
[=]
F
L 4

Delay

]
Fadein [ Fadein
R e EEE—
Fade out Fade out

Delay
Czas opdznienia (w sekundach) pomiedzy wyzwoleniem pamieci a rzeczywistym poczatkiem zmiany.

Fade In Czas wejscia (w sekundach) to czas zmiany dla wszystkich intensywnosci wchodzacych
(wartosci dimmera ROSNA) w pamieci oraz pozostatych parametréw zmieniajgcych sie ptynnie (np.
colour mix, pozycja).

Fade Out
Czas zejscia (w sekundach) to czas zmiany dla wszystkich intensywnosci schodzacych (wartosci
dimmera MALEJA) w pamieci.

Przeciggajac mozesz zaznaczy¢ i zmienic kilka wtasciwosci kilku pamieci, np. fade in wielu pamieci czy
delay i fade wielu pamieci naraz.
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Edit

Zawartos¢ pamieci mozna edytowac w edytorze pamieci. Wybierz pamie¢ i wcisnij EDIT.

Insert
Insert stuzy do dodawania atrybutéw do pamieci.

Delete
Przy pomocy Delete mozna usunac atrybut z pamieci. Kolumna atrybutu bedzie nadal widoczna, chyba
Ze usuniemy atrybut ze wszystkich pamieci w liscie.

Change
Wybierz jedng lub wiecej wartosci i

wcisnij Change, by je zmieni¢. 7.5
WIZARD

Czarodziej potrafi wykreowad

automatycznie listy pamieci, ktdrych

zaprogramowanie recznie zajetoby
sporo czasu.

Aby uzy¢ wykreowanej listy pamieci,
trzeba jg jeszcze przypisac do klawisza lub suwaka playback. Jak to zrobi¢, zob. str. 11.

Chase

Czarodziej potrafi wykreowac
automatycznie chase na kilku
urzadzeniach. Mozesz wybrac¢ dowolne
atrybuty wybranych urzadzen. Dostepne
sg rézne tryby biegu chase'a, np.
Forward, Reverse, Zig Zag, Synchronous
czy Random.Sekwencja testowa

IIIIIIIIIIIIIII]IIIIIIII!II —

Czarodziej potrafi wykreowac
automatycznie liste pamieci do
testowania urzadzen. Na podstawie
pliku typu urzadzenia wygeneruje
pamieci dla kazdego atrybutu
poszczegdlnych funkcji urzadzenia.
Zaleca sie utworzy¢ po jednej sekweng;ji
testowej dla kazdego uzywanego
modelu.
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8 STOSY

Stosy to sposdb na potaczenie kilku list pamieci w jeden efekt. Mozna ich uzywad podczas pracy na
zywo do synchronicznego uruchomienia wielu list pamigci albo zaprogramowac stos i przypisa¢ go do
playbacku.

8.1 UZYCIE STOSU NA ZYWO

Aby podczas pracy na zywo uruchomic kilka list pamieci synchronicznie nacisnij STACK i kolejno PLAY
tych list pamieci, ktére maja ruszy¢ jednoczesnie. Wybrane listy pamieci zostang uruchomione
synchronicznie przy drugim nacisnieciu STACK.

8.2 ZAPISYWANIE STOSOW

Jesli te same playbacki chcesz uruchamia¢ synchronicznie wiele razy, sensownie bedzie zapisa¢ stos.
Nacisnij STACK. Naciskaj kolejno PLAY tych playbackdw, ktdre chcesz uruchamiad jednoczesnie. Nacisnij
RECORD, a nastepnie PLAY wolnego klawisza lub suwaka playback. Powstanie lista stoséw, zawierajgca
nowo utworzony stos. Pod jednym klawiszem lub suwakiem mozesz zapisa¢ wiele stoséw.

8.3 EDYCJA LISTY STOSOW

Aby edytowac liste stoséw, wejdz do
menu Stack albo kliknij dwa razy
wskaznik playbacku zawierajgcego
liste stosow.

Lista stoséw ma kilka wtasciwosci,
ktére mozesz edytowac. Loop

To pole okresla, czy lista stoséw ma sie wytgczy¢ po wykonaniu ostatniego kroku, czy tez zapetlac sig,
az zostanie wytgczona recznie.

Label
Kazdemu stosowi mozna nadac etykiete, czyli nazwe.

Condition
Podobnie jak w przypadku pamieci mozna okresli¢ warunek dla kazdego stosu - z tg jednakze rdznica,
ze obstugiwane sg tylko 'Halt' i 'Follow'.

Delay
Mozna nadac czas opdznienia miedzy uruchomieniem stosu, a uruchomieniem list pamieci.
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9 KLAWISZE GLOBALNE

Na gtéwnym ekranie Cueluxa zauwazysz z tatwoscig 3 klawisze
globalne: FOG, STROBE i BLINDER. S3 one gotowe do uzycia
natychmiast, bez programowania poszczegdlnych list pamieci.
Podczas patchowania urzadzen program automatycznie rozpoznaje
stroboskopy oraz dymiarki i przypisuje je bezposrednio do klawiszy
globalnych. Fog

Wszystkie spatchowane maszyny do dymu bedg dymi¢, gdy
przytrzymujesz przycisk.

=TROBE ELINDER:

WSKAZOWKA: By¢ moze chciatby$ uzywac klawisza globalnego FOG tylko do wybranych maszyn?
Utwdrz grupe, nazwij ja “fog” i dodaj do niej wybrane maszyny — od tej chwili bedg reagowac na klawisz
globalny FOG. Strobe

Wszystkie spatchowane stroboskopy beda strobowa¢, gdy przytrzymujesz przycisk.

WSKAZOWKA: Masz za mato stroboskopéw? Utwérz grupe, nazwij jg “strobe” i dodaj do niej wiecej
urzadzeni. Nie zapomnij doda¢ do niej recznie réwniez stroboskopdéw! Blinder

Wszystkie urzadzenia w grupie “blinder” beda swieci¢ na 100% intensywnosci, gdy przytrzymujesz
przycisk. Poniewaz Cuelux nie wie, ktdre kanaty dimmerowe sg blinderami, musisz utworzy<¢ grupe o
nazwie “blinder” i doda¢ do niej wtasciwe kanaty lub urzadzenia.
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10 STEROWANIE TEMPEM

Wszystkie listy pamieci z wigczong opcjg CHASE synchronizuja sie do
wspdlnego tempa. Sterowanie tempem znajduje sie u dotu po lewej stronie
okna Cueluxa.

Klawiszem TEMPO pod wyswietlaczem tempa mozna nabi¢ tempo do muzyki. TBWPO BREAK
Mozna takze klikna¢ wyswietlacz tempa i przeciagnaé w gore (szybciej) albo
w prawo (wolniej). Break

Nacisniecie BREAK spowoduje wstrzymanie wszystkich biegngcych chase'dw.
Ponowne nacisniecie uruchomi je z powrotem. MIDI Clock

Jesli urzadzenie wejsciowe MIDI wybrane w Opcjach MIDI (zob. rozdz. “Sterowniki MIDI”’) wysyta
komunikaty zegara MIDI, Tempo bedzie z nimi zsynchronizowane. To umozliwia doktadne dopasowanie
tempa, np. przy sterowaniu Cueluxem z sekwencera na koncercie.

Rys. 4: Tryb manualny

Aby tempem sterowat zegar MIDI, trzeba przetaczy¢ tempo w tryb 'midi'.
Nacisnij TEMPO przez sekunde lub dtuzej, aby przetaczy¢ w tryb 'midi'.
Nacisnij TEMPO ponownie, aby wrdci¢ do trybu 'manual’'.

TBWF O BREAK

Rys. 5: Tryb MIDI
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11 SKROTY KLAWIATUROWE

W kazdym widoku, menu czy oknie dialogowym najczesciej wykonywane operacje myszka sg réwniez
przypisane do klawiszy klawiatury. Uzywanie skrétéw klawiaturowych znacznie przyspiesza prace. Oto
zestawienie skrétéw w najwazniejszych widokach Cueluxa.

Widok Main

F1-F8: playback button go

Fo9-F10: playback button bank down-up
1-8: playback fader go

Q-l: playback fader flash

Page down/up: playback fader bank down-up
Home: Page 1-24

End: Page 25-48

[*-: globals

pause/break: break

ctrl+S: stack

backspace: release

INS: record

ctrl+L: load

DEL: delete

Tab: tempo tap

left/right: selection left/right

Menu Patch
INS: add

DEL: delete
F2: rename
Enter: address

F3: props

Menu Group

Ins: add group/member
Del: remove group/member
F2: rename

Tab: switch focus

Menu Stack
Ins: add

Del: remove
F2: rename
Enter: edit

Menu Cue
Ins: add
Del: remove
F2: rename
Enter: edit
W: wizard

Menu Play

Tab: switch buttons/faders
Enter: assign

Del: clear

B: bundle

S: swap
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12 MAPOWANIA KONTROLEROW MIDI

Cuelux obstuguje rozmaite powierzchnie sterujgce MIDI. Klawisze i suwaki kontrolera MIDI s3
przypisane do elementdw interfejsu uzytkownika Cueluxa zgodnie z predefiniowang mapg MIDI.
Ponizsze rysunki objasniaja te przypisania.

Generyczna mapa MIDI

Oprdécz map MIDI dla poszczegdlnych sterownikdw, Cuelux posiada takze ogélng mape MIDI, w ktdrej
wszystkie funkcje dajace sie wywotac przez MIDI sg przypisane do nut lub komunikatéw Control
Change. Ta mapa jest przeznaczona do pracy z zewnetrznym oprogramowaniem MIDI, jak sekwencery

czy stacje robocze audio.

Elation MIDIcon Elation MIDIcon jest obstugiwany na zasadzie Plug & Play.

F nliyhiack
i e bl ccn
i ':ii:: 'f';i- F "{'._.. 5 hank

playback
-'H_‘.'l' Iil‘.
bank
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Behringer BCF-2000 Behringer BCF-2000 jest obstugiwany na zasadzie Plug & Play. Jednakze dla
optymalnego wykorzystania zatgczamy plik Sysex, ktéry mozna znalez¢ w folderze Windows
“Program Files/Visual Productions/Cuelux/Sysex/”, albo pobra¢ na forum
(http://forum.visualproductions.nl).

Plik Sysex mozna przesta¢ do BCF-2000 jednym z tych (darmowych) narzedzi:
— Midi-OX for Windows: http://www.midiox.com
— SyEx Librarian for Mac OS X: http://www.snoize.com/SysExLibrarian/

Po przestaniu pliku Sysex do the BCF-2000 preset bedzie sie znajdowat w pamieci tymczasowej. Jesli

wytaczysz BCF-2000, preset zostanie utracony. Po przestaniu presetu do BCF-2000 nacisnij STORE,
wybierz jednym z klawiszy PRESET numer presetu i nacisnij STORE ponownie. Preset zostanie zapisany

select speed

speed s W

.— select attack

| ——
- -
| EE—
|
go / release
- -
flash
- -
= - ; . - = - s . -
i ] .—.—banksciect
: - -—_ 3 tempo tap
a ° ° ® - @
intensity = — global fog
w BCF-2000.
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select playback global

playback buttors fader bank relpass fag glokal

strobe

ghalal

Elinfer

artack

recand

i spaed
inbensity inkpEniy

flash Nagh

O tan e contenl renpe break

Livid Instruments Ohm64 Livid Instruments Ohm64 jest obstugiwany na zasadzie Plug & Play.
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1 1
HEERO
HERO
. o .-(,

—F 1 [&

LAUNCHPAD

novation

playback buttons

ubleton

select bank

Novation Launchpad Novation Launchpad jest obstugiwany na zasadzie Plug & Play.
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Korg nanoKontrolKorg nanoKontrol jest obstugiwany na zasadzie Plug & Play.
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13 ZDALNE STEROWANIE Z IPHONE'A

W tym rozdziale objasniamy krok po kroku, jak skonfigurowac iPhone'a do funkcji Remote opisanej na
stronie 7.

Connect the iPhone to Cuelux via WIFI

KrOk 1 Computer running Cuelux iPhane running Cuelux
e . . . . WebApp
Upewnij sie, ze komputer z Cueluxem i iPhone sg e

potaczone przez WIFI (na przyktad za pomocg prostego
routera WIFI router jak na ilustracji).

WIFI Router

' Enable the Cuelux Remote

Krok 2

Wejdz do menu Cueluxa Options -> Remote i wtacz
ENABLE REMOTE CONTROL.

Browse to the Cuelux Remote on the iPhone

Krok 3
W przegladarce iPhone'a wpisz adres widoczny w Cueluksie.

... T-Mobile 30 11:58 1=

192.168.1.20:8888)

elafef2]. |-
“HEER <
ABC -m Ga

Cuelux: Options > Remote

iPhone: Safari webbrowser

Krok 4 :”Use the Cuelux iPhone Remote!
Gotowe!

Patch: View the DMX-patch Playback Buttons: Trigger
in real-time the 8% 10 playback buttons
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14 PLIKI TYPOW URZADZEN

Urzadzenia réznig sie miedzy soba sposobem sterowania przez DMX. Cuelux odczytuje 'pliki
osobowosci' (czy tez pliki typdw urzadzen) i z nich okresla funkcje DMX urzadzenia. Gdy patchujesz
urzadzenie, musisz odnaleZ¢ je na liscie obstugiwanych typéw (patrz str. 9). W tym rozdziale dowiesz

sie, skad wzig¢ taki plik, jesli urzadzenia nie ma na liscie.14.1 URZADZENIA GENERYCZNE

Niektdre urzadzenia maja typowe funkcje DMX. Te pospolite urzadzenia (np. dimmery, wytwornice
mgty, oprawy RGB LED) znajduja sie w kolekcji 'Generic' biblioteki urzadzen.

14.2 ZAMAWIANIE NOWYCH OSOBOWOSCI

Visual Productions zapewnia bezptatna ustuge tworzenia osobowosci urzadzen na zadanie. Zamdwienia
mozna sktada¢ na forum Visual Productions (http://forum.visualproductions.nl) zatgczajac link do
instrukcji lub opisu kanatdw DMX urzadzenia.

Po otrzymaniu pliku od Visual Productions nalezy go skopiowac do nastepujacej lokalizacji przed
uruchomieniem Cueluxa:

Windows XP C:\Documents and Settings\[username]\My Documents\Visual
Productions\Common\Personalities\Factory

Windows Vista C:\Users\[username]\Documents\Visual Productions\Common\Personalities\Factory

Windows 7 C:\Users\[username]\Documents\Visual Productions\Common\Personalities\Factory

Mac OS X [Users/[username]/Visual Productions/Common/Personalities\Factory

Ubuntu Linux /home/[username]/Visual Productions/Common/Personalities\Factory

14.3 TWORZENIE WEASNYCH

Niekiedy zachodzi potrzeba stworzenia wiasnego pliku osobowosci, jesli na przyktad potrzebujemy go
pilnie, a jest juz po godzinach pracy. Moze sie tez zdarzy¢, ze nie mamy instrukgji i plik trzeba stworzy¢
metoda préb i bteddw, testujac go na fizycznym urzadzeniu.

Whasnie na tego typu przypadki zapewniamy program umozliwiajgcy samodzielne tworzenie
osobowosci urzadzeri - Personality Builder. Jest to zewnetrzne narzedzie do tworzenia i modyfikacji

plikéw osobowosci urzadzen Cueluxa. Program jest bezptatny dla uzytkownikédw Cueluxa i mozna go
pobrac z http://www.cuelux.com/downloads.

Szczegdtowy opis edytora typdw urzadzen zaczyna sie na str. 31.
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15 PERSONAL'TY BUILDERPersonality Builder to program do budowy i modyfikacji

plikéw osobowosci urzadzen Cueluxa. Jest dostepny na systemy Mac i Windows, mozna go pobrac
bezptatnie ze strony http://www.cuelux.com/downloads.

W tym rozdziale zapoznamy cie z Personality Builderem i oprowadzimy po jego funkcjach. Tekst dotyczy
Buildera w wersji 1.01.6.

15.1 WSTI;'P
Program jest podzielony na dwie sekcje, Fabryczng i Uzytkownika.

Within the factory section nothing can be changed, these are the default personality files as supplied by
Visual Productions. The user section contains all the User Manufacturers which can be modified with
the Personality Builder.

Producenci fabryczni Producenci
uzytkownika
A ) .
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15.2 SCHEMAT DMX

Na schemacie DMX widad uzywane i nieuzywane kanaty.

Widac takze, czy kanaty DMX nie naktadaja sie; naktadanie sie kanatéw oznacza btad.

Legenda
Zielony: przedstawia wolne kanaty DMX
Niebieski: przedstawia uzywane kanaty DMX

Czerwony: przedstawia naktadajace sie kanaty DMX
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15.3 ZARZADZANIE OSOBOWOSCIAMI

Cho¢ producentdw fabrycznych nie da sie edytowad wprost, mozna ich kopiowa¢ do producentéw
uzytkownika i tam przerabiac.

pEmssaLTY ¥ B 0000020,

Powielani

O~ 3 MmN C OO0 =" VO

N < = g o -h

nych
Zanim dodasz nowy model do producenta fabrycznego, musisz skopiowac tego producenta do
producentow uzytkownika.

W tym celu wybierz producenta fabrycznego i wcisnij >>.

Poniewaz producent jest teraz w producentach uzytkownika, mozesz dodawac i zmienia¢ modele.
Powielanie Modeli fabrycznych

Mozna takze dodawa¢é modele fabryczne do producentéw uzytkownika.

Wybierz producenta uzytkownika, do ktérego chcesz skopiowa¢, i model fabryczny, ktdéry chcesz
skopiowac.

Nacisnij >> przy modelach, aby skopiowac fabryczny model do producenta uzytkownika.

Dzieki temu mozesz edytowac istniejacy model, zamiast tworzy¢ go od zera.

Tworzenie nowego producenta

Aby doda¢ nowego producenta do biblioteki osobowosci, nacisnij ADD w sekcji “User Manufacturer”.

Dodany zostanie producent o nazwie “Manufacturero1”. Aby zmieni¢ nazwe, zaznacz nowego
producenta i wcisnij RENAME.
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Tworzenie nowego modelu
Aby doda¢ nowy model, wybierz producenta uzytkownika i wcisnij ADD obok sekcji “User Models”.

Aby zmieni¢ jego nazwe, wcisnij RENAME i wpisz nowg nazwe urzadzenia.
Zapis pliku osobowosci
Po zakoriczeniu edycji wcisnij SAVE obok sekcji User Manufacturers, to zapisze producenta na dysku.

Jesli przed nazwa producenta wida¢ gwiazdke: * to znaczy, ze zostat on zmodyfikowany i nalezy go
zapisac.
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15.4 WEASCIWOSCI MODELU

W gtéwnym oknie wybierz model do edycji
i wcisnij
Jloooc020 PROPERT
m— (]2

Dostepne do edycji s3 nastepujace
wiasciwosci modelu: Alias

Pole Alias okresla domysing nazwe przy
patchowaniu urzadzenia w Cueluksie. Jesli
pole jest puste, uzywana bedzie nazwa modelu.

Angle Pan
Maksymalny ruch w panoramie, jesli oprawa nie jest urzgdzeniem ruchomym - nie trzeba go zmieniac.

Angle Tilt

Maksymalny ruch w tilcie, jesli oprawa nie jest urzgdzeniem ruchomym — nie trzeba go zmienia¢.. Matrix
Width

szerokos¢ matrycy; na podstawie szerokosci Cuelux obliczy wysokos¢ matrycy stosownie do liczby

komorek.Matrix Mapping

jesli model ma komdrki i jest uzywany do sterowania matrycowego, tu wpisuje sie kolejnos¢ komdrek.

Class
Rodzaj danego modelu jest domysinie ustalany jako “Automatic”; Cuelux rozpozna rodzaj urzadzenia i
pokaze odpowiednia ikone. Mozna zmieni¢ rodzaj recznie.
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15.5 EDYCJA MODELU

W gtownym widoku wybierz model do edycji i wcisnij “Edit”.

Tryby
Jesli urzadzenie moze pracowad w
réznych trybach, trzeba te tryby stworzy¢.
W razie potrzeby czesci, ktére sg wspdlne
dla wszystkich trybdw, mozna
zdefiniowac w trybie “[Main]”.

WeZmy jako przyktad urzadzenie Clay Paky Mini Scan HP3: ten model ma dwa tryby, 8- i 16-bitowy.
Przyjrzyj sie ponizszemu rysunkowi.
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Komorki

Niektdre urzadzenia zawierajg komorki, ktorymi mozna sterowac pojedynczo. Na przyktad kanaty
dimmera mozna potraktowac jak komdrki. Kazda komdérka moze miec swoje wtasne czesci i by¢
indywidualnie wybierana i programowana w Cueluksie.

Na przyktad Elation Cyber Pak: to urzadzenie ma 4 komdrki, a kazda z nich — wtasny dimmer.

Czesci

Aby dodac czesci do modelu, wcisnij ADD w sekgji ,,Parts”. Pojawi sie

lista wszystkich dostepnych czesci, ,wybierz co chcesz dodad i wcisnij
OK.

&
L R
R
(€]
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a Position

Dodaj czesc ,,pozycja”, jesli urzadzenie
jest zdolne do ruchu w panoramie i tilcie.

Wybierz element z listy AVAILABLE i wcisnij
>>. Gdy element juz zostat dodany, mozna
zmieni¢ jego wartosci CHANNEL i RANGE.

MSB/LSB
Ze skrétami MSB (Most Significant Byte) i
LSB (Least Significant Byte) bedziemy przy tworzeniu nowych bibliotek spotykac sie czesto.

MSB: Steruje 8-bitowym (zgrubnym) dziataniem urzadzenia. LSB: Steruje 16-bitowym (doktadnym)
dziataniem urzadzena. Nie wszystkie parametry, nie wszystkich urzadzen, obstuguja 16-bitowa
doktadnos¢. Aby z niej skorzystac, musisz okresli¢ kanat i dla MSB, i dla LSB!

Shutter

W czesci,,shutter” mozesz dodac zamkniety shutter i trzy rézne funkcje
strobo.

AVAILAELE

) crses

N Linear

Jesli nie nadasz w Cueluksie temu kanatowi Zadnej wartosci, tzn. ani Closed,
ani Strobe Linear, itd., wtedy kanat ma wartos¢ spoczynkowa (‘idle’). Nie
musisz definiowac¢ wartosci 'idle' w Builderze; Cuelux automatycznie wybierze [
wartos¢ nie stuzaca do niczego innego. Przy pomocy zakresu RESERVED
mozesz zabroni¢ Cueluxowi wykorzystywania niektérych wartosci jako 'idle'.

Niektdre inne czesci, np. Reset, Lamp, Display, réwniez wykorzystujg wartos¢

spoczynkowa, gdy nie s3 aktywne. Dlatego w tych czesciach réwniez pojawig
sie zakresy reserved.

e m Dimmer Iris Focus Zoom

Czesci: Dimmer, Iris, Focus i Zoom moga miec [§
zakres sterowania Control i, ewentualnie,

Control LSB.

Ustawiajac zakres Control czesci Iris dopilnuj,
aby wartosci minimalnej odpowiadata petna
apertura, amaksymalnej - iris zamkniety.
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FrostFrost ma dwa tryby pracy; jedne urzadzenia maja zakres Control (i ew. LSB), inne zas tylko
opcje on/off funkgji frost.

@ ColourMix

Czes¢ ColourMix obejmuje zakresy RGB,
CMY, White i Amber. Aby szybko dodac
RGB do urzadzenia, uzyj przycisku ADD

RGB.

@ ColourFix

Jesli urzadzenie ma tarcze koloréw statych, w czesci ColourFix zdefiniuj sloty tarczy koloréw.
Musisz dodac sloty do kazdej tarczy
koloréw; Builder obstuguje
maksymalnie trzy czesci ColourFix.

Wybierz slot i wcisnij CHANGE. Teraz
mozesz wybra¢ odpowiedni kolor z listy.
Dos¢ czesto spotyka sie 'split colours':
pozycje tarczy, w ktorej wida¢ potédwki
dwdch koloréw (np. Elation Power Spot
575). Builder obstuguje maksymalnie 4
kolory w jednym slocie.

Po dodaniu slotéw mozesz dodad zakresy dla funkgji scroll, random itp. oraz kilka zakreséw
funkcyjnych. Co to znaczy, wyjasniamy na str. 41.

Aby zmieni¢ zakres dla koloru, wybierz go i wcisnij CHANGE. Zakres zmienia sie wpisujac go lub
strzatkami w gdre/w dét. Najszybciej jest jednak wpisac wartos¢ minimalng, wcisng¢ Enter, wpisac
wartos¢ maksymalng i ponownie wcisng¢ Enter aby zamkng< okno dialogowe.

Jesli zmienimy numer kanatu jednego slotu koloru, wszystkie pozostate sloty otrzymajg ten sam numer
kanatu.

Gobo

Nalezy dodac po jednej czesci Gobo na kazda tarcze gobo w urzadzeniu, obstugiwane sa
maksymalnie trzy. Nastepnie nalezy dodac po slocie dla kazdego gobo w tarczy, w tym open-gobo, i
nadad im zakresy.

Do kazdego gobo mozesz wybrac
obraz. Jesli nie wiesz, jak faktycznie
poszczegdlne gobo wygladaja, najlepiej
bedzie pozostad przy numerach.

Funkcje typu gobo shake, rotacja

i indeks bywaja niekiedy sterowane

przez inny kanat DMX; w takim razie
dodaj tez odpowiednie zakresy (np.
shake) do czesci Gobo. Jesli zas shake czy rotacja sg na tym samym kanale DMX co wybdr gobo, musisz
dodac dodatkowy zakres do kazdego slotu.

®
.8
[£9
.
®
@
*
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Prism
Dodaj czes¢ Prism, jezeli urzadzenie ma
tarcze z pryzmatami. Pryzmaty s3
identyfikowane przez liczbe fasetek.
Najbardziej typowy pryzmat ma trzy
fasetki, pryzmat z jedna fasetka to brak
pryzmatu (,,Open”).

ﬁ Lamp

Aby korzystad z zaptonu lampy przez DMX trzeba dodac czes¢ Lamp control. Definiuje sie wartosci
On i Off dla lampy.

Niektdre urzadzenia wymagajg podawania komendy lamp on/off przez okreslony czas. Ten czas podaje
sie w sekcji “Time” czesci Lamp. Jesli wymagany czas wg instrukcji wynosi “co najmniej 3 sekundy”
wpisz po prostu 3; Cuelux automatycznie dodaje dodatkowa sekunde.

BEo) Reset
Reset urzadzenia definiuje sie w czesci Reset. Ta czes¢ zawiera tylko wartos¢ On.

Wiekszos¢ urzadzen wymaga podawania komendy reset przez okreslony czas. Jesli wymagany czas wg
instrukcji wynosi “co najmniej 3 sekundy” wpisz po prostu 3; Cuelux automatycznie dodaje dodatkowa
sekunde.

Fog
Jesli tworzysz plik osobowosci dla dymiarki lub hazera, mozesz uzy¢ atrybutu Fog.
Dzigki temu urzadzenie bedzie reagowac na klawisz globalny “Fog” Cueluxa.
Jesli wytwornica dymu ma takze kanat sterujacy, na przyktad do wentylatora, zalecamy uzycie czesci
“custom” do tej funkcji. Czesci Custom zostang omdwione nieco dalej w tym rozdziale.
n LADLAD (celownik laserowy) wymaga tylko zdefiniowania wartosci On.
Celownik laserowy wystepuje np. w urzadzeniu High End Systems Technobeam.
m Stand Alone
Niektdre urzadzenia maja tryb pracy stand-alone i tryb aktywowany dzwiekiem.
Ten atrybut dziata jak przetacznik; mozna podac wartos¢ On.

. Display

Stuzy do wytaczenia wyswietlacza urzadzenia podczas spektaklu.
Barrel
Obrotowy tubus ma dwa zakresy do zdefiniowania, Rotate CW i Rotate CCW.
Przyktady urzadzen z tubusem obrotowym:
Martin Destroyer i Martin Wizard extreme.
Macro
Czes¢ Macro stuzy do sterowania wbudowanymi “programami” lub “makrami”” urzadzenia.

Dla kazdego makra trzeba podac wartos¢ “On”.
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Frame
Niektdre urzadzenia maja sterowane sygnatem DMX noze (zwane niekiedy “zacinkami”); do ich
obstugi stuzy czes¢ Frame.

Na przyktad Martin MAC 2000 Performance ma noze.

Custom

Jesti funkcja urzadzenia nie jest zdefiniowana w zadnej z powyzszych czesci, mozesz uzy¢ czesci
Custom.

Definiujgc czes¢ Custom, mozesz nadac jej nazwe, ktdra bedzie wyswietlana pod suwakiem w Cueluksie.

Wskazdwka: Pamietaj, ze miejsce na nazwe czesci Custom jest ograniczone, zalecamy 4 znaki -
na przyktad “ANIM” dla tarczy animacji.

Mozna doda¢ maksymalnie 8 czesci Custom.

B ParkedParked stuzy do wymuszenia statej wartosci danego kanatu DMX.

Na przyktad: niektdre urzadzenia maja ustawienie “control by DMX” wymagajgce okreslonej wartosci,
by urzadzenie reagowato na sygnat DMX. Mozna to wymusi¢ tworzgc czes¢ Parked z okreslong
wartoscia.

Statg wartos¢ mozna uzyskad tworzac zakres, w ktérym wartos¢ minimalna jest réwna maksymalne;j.

Funetions . . I
Jesli budujesz model, w ktérym funkcja jednego kanatu wymaga okreslone;j

wartosci innego kanatu, mozesz uzy¢ atrybutu “Function ...”.

=
m
=
m

Function Manual

Na przyktad definiujesz funkcje gobo-scroll na kanale 6, ale do jej uzycia
niezbedna jest okreslona wartos¢ kanatu 5. Tworzysz wtedy nowg funkcje
“Function Scroll” i w niej ustalasz wymagane wartosci kanatu 5.

Funkcje scroll w kanale 6 tworzysz normalnie.

Gdy bedziesz uzywac scrolla, Cuelux dopilnuje prawidtowej wartosci kanatu 5
przed wystaniem wartosci scroll w kanale 6.

WezZmy za przyktad tarcze gobo urzadzenia High End Systems Studio Spot 575
CMY. (ilustracja ponizej)
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15.6 UZYWANIE PLIKOW OSOBOWOSCI

Nowo utworzone pliki typédw urzadzert mozna nie tylko wykorzysta¢ samemu, ale i dzieli¢ sie nimi z
innymi.

Upload do Visual Productions

Warto rozwazy¢ przestanie nam swojego dzieta po
przetestowaniu go. Bedziemy wtedy mogli doda¢ twdj plik
typu urzadzenia do nastepnego wydania biblioteki
fabrycznej. To wtasnie dzieki waszej pomocy mozemy
tworzy¢ najwiekszg i najbardziej godng zaufania biblioteke w
catej branzy.

Aby wysta¢ model, wystarczy nacisna¢ “Send” w widoku
gtéwnym.

Wysylanie przez e-mail

Jesli chcesz przestac pik osobowosci swojemu klientowi lub innemu uzytkownikowi, mozesz wysta¢ go
jako zatgcznik w wiadomosci e-mail.

Utworzone pliki osobowosci znajdziesz w:

Windows XP C:\Documents and Settings\[username]\My Documents\Visual
Productions\Common\Personalities/User

Windows Vista C:\Users\[username]\Documents\Visual Productions\Common\Personalities/User

Windows 7 C:\Users\[username]\Documents\Visual Productions\Common\Personalities/User

Mac OS X |Users/[username]/Visual Productions/Common/Personalities/User

Ubuntu Linux /home/[username]/Visual Productions/Common/Personalities/User

Wybér w Cueluksie

Jesli stworzytes i zapisates na dysku
wiasny plik osobowosci, zrestartuj
Cueluksa, a nastepnie odszukaj swdj
plik na samym koncu listy
Manufacturers w dialogu ADD menu
Patch.

Nazwy wszystkich producentdw
uzytkownika zaczynaja sie od
przedrostka [User].
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NOTATKI
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