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INSTRUKCJA BEZPIECZENSTWA

UWAGA! - Aby zmniejszy¢ ryzyko pozaru, porazenia pradem lub obrazen,
nalezy postepowac zgodnie z przedstawionymi ponizej wskazowkami.

1. Wyigczy¢, odigczyC zasilanie i pozwoliC urzadzeniu ostygna¢ przed
Czyszczeniem lub serwisowaniem.

Upewni sie, Ze urzadzenie jest prawidiowo uziemione.

Upewni sie, Ze otwory wentylacyjne nie sg zasioniete.

Nie nalezy patrze¢ bezposrednio na zapalone ledly.

Trzymaj z dala od materiatéw tatwopalnych.

. Wewngtrz urzgdzenia nie ma elementdw wymagajgcych obsiugi lub
wymiany ze strony uzytkownika. Modut LED nalezy wymieniaC w cafosci.

7. Nie wolno dotykaC ledéw. Nie wolno uzywac rozpuszczalnikdw. Uzyj
szmatki zwilzonej wodg. Pozostawi¢ do calkowitego wyschniecia przed
ponownym wigczeniem.

o UAWN

ZACHOWAJ INSTRUKCJE!
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Wiasciwosci

Urzadzenia LED serii Spectra sg pierwszymi urzgdzeniami tego rodzaju oferowanymi przez
Altman Lighting.

Kompatybilne z DMX512 oraz RDM.
8/16 bitowe sterowanie DMX512 do ptynniejszego przyciemniania

Wyposazone we wbudowany zasilacz, sterownik mikroprocesorowy i modut LED sterowany
pragdowo.

taczna dtugosé linii DMX/RDM maksymalnie 300 metréw.
Gotowe programy umozliwiajgce prace bez sterownika (tryb automatyczny)
Funkcja blokady klawiatury, aby zapobiec przypadkowemu przeprogramowaniu.

Cicha pracy dzieki bezwentylatorowemu systemowi chtodzenia.

UWAGA: Wszystkie czynnosci powinny by¢ wykonywane przez wykwalifikowanego elektryka!
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OBSLUGA

Ponizej 3 cyfrowego wyswietlacza LED z boku urzgdzenia znajdujg sie trzy przyciski (od lewej do prawej):

[T1]

[HUNDREDS], [TENS], [ONES].

setki dziesigtki jednosci

Wszystkie ustawienia trybow, adres DMX, profile, itd. mogg by¢ ustawione za pomocg tych trzech przyciskow
na tyle urzgdzenia, gdy wigczone jest zasilanie.

(Uwaga: Wyswietlacz gasnie z powodu braku aktywnosci po ok. 4 sekundach. Dotknij raz jakikolwiek guzik, zeby
Znow sie wigczyt.)

S3 trzy gtéwne tryby pracy: DMX, Fixed Color, Locked.
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Tryb DMX:

Tryb DMX jest uzywany do ustawiania adresu DMX, profili i efektow “ w trybie automatycznym?”. Jest to
domysiny tryb dla nowej jednostki. (patrz takze tryb Fixed Color na stronie 9).

Aby przetgczyé na tryb DMX z trybu Fixed Color (lub odwrotnie):

Odczekaj kilka sekund, az wyswietlacz zgasnie,
nacisnij i przytrzymaj klawisz [ ONES ] nacisnij i
przytrzymaj klawisz [TENS ], pus¢ klawisz
[ONES ] i pus¢ klawisz [TENS ]

ADRES DMX

Aby ustawi¢, nacisnij przycisk wielokrotnie (lub przytrzymaj) az pozgdany adres DMX (1 -512), pojawi sie
na wyswietlaczu. Poczekaj kilka sekund, wyswietlacz raz szybko mignie i adres DMX jest ustawiony i
pozostaje w pamieci, nawet jesli odtgczysz zasilanie.

PROFILE:

Jest 8 réznych profili.

Kazdy profil sklada sie z trzech ustawien: RESOLUTION (8 Bit /16 Bit), MASTER (On /Off) | SMOOTHING
(On/Off) ktdre sg opisane bardziej szczegdtowo ponizej.

Aktywny profil # wyswietlany jest przez okoto sekunde podczas wigczania. Format to Pxx gdzie xx to
aktywny profil #01-08.

Aby ustawié profil, musisz by¢ w trybie DMX (nie w trybie Fixed Color).

Aby wybraé profil:
e Przyci$nij przyciski, az pozgdany profil (601-608) pojawi sie na wyswietlaczu (wykaz ponizej).
o Poczekaj kilka sekund, a na ekranie pojawi sie informacja o potwierdzeniu ze znakiem zapytania
po lewej oraz wybrany profil. To daje Ci mozliwos¢ przyjecia lub odrzucenia nowych ustawien.
e Aby zaakceptowac, nacisnij przycisk [ONES]
e Aby odrzuci¢, nacisnij przycisk [HUNDREDS]

Gdy nowy profil zostanie zaakceptowany, jest on wprowadzany do pamieci i zachowany nawet po
odtgczeniu zasilania. Gdy profil zostanie zaakceptowany lub odrzucony, wyswietlacz powréci do
aktualnego adresu DMX. DomyslIny profil dla nowego urzgdzenia to # 02.

PRZYKLAD: Zat6zmy, ze chcemy wybraé profil # 05. Wciskamy #05 na wyswietlaczu. Po kilku
sekundach na wyswietlaczu pojawi sie #05. Poniewaz tego profilu wiasnie szukaliSmy,
naciskamy przycisk [ONES] i to wprowadza profil # 05 do pamigci.\
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Konfiguracje adreséw w zaleznosci od profilu

601 -608:4 - Kanaty kolorow:

601 profil 01 8 bit
korzysta z 4 kanatow DMX Kolejnosé: RGBA Master OFF Smoothing OFF

602 profil 02 8 hit
korzysta z 4 kanatow Kolejnos¢: RGBA Master OFF Smoothing ON
DMX

603 profil 03 8 bit Master ON Smoothing OFF
korzysta z 5 kanatow Kolejnosé: RGBAM
DMX

604 profil 04 8 bit Master ON Smoothing ON
korzysta z 5 kanatow Kolejnosé: RGBAM
DMX

605 profil 05 16 bit Master OFF Smoothing OFF
korzysta z 8 kanatow Kolejnos¢: RrGgBbAa
DMX

606 profil 06 16 bit Master OFF Smoothing ON
korzysta z 8 kanatow Kolejnos¢: RrGgBbAa
DMX

607 profil 07 16 bit Master ON Smoothing OFF
korzysta z 10 kanatow Kolejnos¢: RrGgBbAaMm
DMX

608 profil 08 16 bit Master ON Smoothing ON
korzysta z 10 kanatow Kolejnos¢: RrGgBbAaMm

DMX



609-612:1 - Kanaly kolorow:

609 profil 09 8 hit
korzysta z 1 DMX Smoothing OFF
610 profil 10 8 bit Smoothing ON

korzysta z 1 DMX

611 profil 11 16 bit Smoothing OFF
korzysta z 2 DMX

612 profil 12 16 bit Smoothing ON

korzysta z 2 DMX
Channels
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ROZDZIELCZOSC

Rozdzielczos¢ moze by¢ wybrana jako:
-rozdzielczo$¢ standardowa: 8 bitéw (jeden kanat DMX na kolor)
-rozdzielczos¢ wysoka: 16 bitow (dwa kanaty DMX na kolor)

Jesli urzagdzenie znajduje sie w trybie 8 bitowym, a urzgdzenie jest ustawione na kanat DMX 001, wéwczas
rozmieszczenie kanatdw bedzie nastepujgce:

CH1 Red
CH2 Green
CH3 Blue

CH4 Amber

Jesli urzgdzenie znajduje sie w trybie 16 bitowym, a urzgdzenie jest ustawione na kanat DMX 001, wéwczas
kanaty DMX to: rozmieszczenie kanatéw bedzie nastepujace:

CH1 Red Coarse CH2 Red Fine
CH3 Green Coarse CH4 Green Fine
CH5 Blue Coarse CH®6 Blue Fine
CH7 Amber* Coarse CHS8 Amber* Fine

Kanat Master moze by¢ wigczony lub wytgczony. Pozwala na jednoczesng regulacje wszystkich czterech
kolorow, dzieki czemu mozliwa jest prosta regulacja jasnosci bez zmiany koloru.

Jesli urzadzenie znajduje sie w trybie 8 bitowym, a urzgdzenie jest ustawione na kanat DMX 001, wéwczas
rozmieszczenie kanatow bedzie nastepujgce:

CHI Red
CH2 Green
CH3 Blue
CH4 Amber*
CH5 Master

Jesli jestes trybie 16 bitowym, a urzgdzenie jest ustawione na kanat DMX 001, woéwczas kanaty DMX to:

CH1 Red Coarse CH2 Red Fine
CH3 Green Coarse CH4 Green Fine
CH5 Blue Coarse CH6 Blue Fine
CH7 Amber* Coarse CH8 Amber* Fine
CH9 Master Coarse CH10 Master Fine

Wygtadzanie moze by¢ wtgczone lub wytgczone. Zapewnia ptynne przejscia z jednego poziomu na drugi
(nasladujac tym samym zachowanie sie tradycyjnej zarowki). Pomaga wyeliminowac typowe dla opraw
LED gwattowne przeskoki pozioméw zwigzane z krotkim czasem reakcji diod.
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TRYB AUTOMATYCZNY (STAND-ALONE) — nie wymaga zewnetrznego sterownika
Uwaga: Urzgdzenie musi by¢ w trybie DMX (patrz strona 6). Jesli tryb Master (patrz strona 10) jest
witgczony, efekt wywotany w trybie automatycznym jednego urzadzenia bedzie kontrolowac inne

urzadzenia podtgczone za pomocg kabla DMX. Ustaw inne jednostki na kanat DMX 001.

(Nie nalezy uzywac trybu automatycznego, gdy jestes podtgczony do konsoli sterujgcej, poniewaz moze to
doprowadzi¢ do btedu)

Przejscia barwne (700-799):

700-709 R»A»G»B 700 = szybciej, 709 = wolniej
740-749 B»G»A»R 740 = szybciej; 749 = wolniej
780-789 R»A»G»B»W 780 = szybciej; 789 = wolnigj
790-799 W»B»G»A»R 790 = szybciej; 799 = wolniej

Stroboskop (800-879):
800 = szybciej; 809 = wolniej
800-809 WHITE

810-819 RED 810 = szybciej; 819 = wolniej
820-829 AMBER 820 = szyhciej; 829 = wolnigj
830-839 GREEN 830 = szybciej; 839 = wolniej
840-849 BLUE 840 = szybciej; 849 = wolniej
850-858 R-A-G-B (zmienia barwy) 850 = szybciej; 859 = wolnigj
870-879 B-G-A-R (zmienia barwy) 870 = szybciej; 879 = wolniej
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Tryb FIXED COLOR

Jest to specjalny tryb, ktéry pozwala recznie wybra¢ kolory dla jednostki za pomocg 3 klawiszy. (Patrz
takze tryb DMX na stronie 6).

Aby wejs¢ w tryb Fixed Color (lub wyjscie z trybu DMX):

Odczekaj kilka sekund, az wyswietlacz zgasnie
1. Nacisnij i przytrzymaj przycisk [ONES]

2. Nacisnij i przytrzymaj przycisk [TENS]

3. Pusc przycisk [ONES]

4. Pus¢ przycisk [TENS]

W trybie Fixed Color, przycisk [HUNDREDS] przechodzi przez kolory 'r', 'G', 'b', oraz 'A'. Przyciski [TENS] i
[ONES] ustalajg poziom od 0 d0 99. Wartos¢ 99 odpowiada maksymalnej intensywnosci danego kanatu.

Tryb LOCKED

Aby zablokowac (lub odblokowac) przyciski:

Odczekaj kilka sekund, az wyswietlacz zgasnie
1. Nacisnij i przytrzymaj przycisk [ONES]

2. Nacisnij i przytrzymaj przycisk [HUNDREDS]
3. Pusc¢ przycisk [ONES]

4. Pus¢ przycisk [HUNDREDS)]

Wyswietlacz pokaze ,LOC”, a nastepnie mignie i wytgczy sie. Przyciski nie bedg dziata¢, dopoki nie
zostang odblokowane.
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Tryb Master (nie myli¢ z kanatem Master)

Tryb Master dziata tylko w trybie automatycznym. Urzadzenie w trybie Master wysyta sygnat DMX, ktory
moze sterowac innymi oprawami i tym samym zapewnia¢ zsynchronizowane wykonywanie programu przez
catg grupe urzadzen. Oprawa Master wysyta 4 kanaty RGBA (8bit) na adresie 001, na ten adres muszg takze
zostac ustawione pozostate urzadzenia (nie pracujgce ani w trybie Master, ani w trybie automatycznym).
Wazne jest poprawne ustawienie ,Personality” w urzgdzeniach sterowanych.

Zeby wigczyé tryb MASTER:

1. Wejdz w tryb automatyczny (patrz strona 8)

2. Odczekaj kilka sekund, az na wyswietlacz zgasnie

3. Nacisnij i przytrzymaj przycisk [ HUNDREDS ]

4. Nacisnij i przytrzymaj przycisk [ ONES ]

5. Pusc¢ przycisk [ HUNDREDS ] — wyswietlacz pokaze ,,ON”, sygnalizujgc nowe ustawienia.
6. Pusc przycisk [ ONES |

7. Ustaw pozostate urzgdzenia na adres DMX 001.

Zeby wylgczyé tryb MASTER:

1. Przy wygaszonym wyswietlaczu nacisnij i przytrzymaj przycisk [ HUNDREDS ]

2. Nacisnij i przytrzymaj przycisk [ ONES]

3. Pusc przycisk [ HUNDREDS ] - wyswietlacz pokaze OFF, sygnalizujgc nowe ustawienia.
4. Pus¢ przycisk [ ONES ]
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