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Key Frame Shapes

Wyjatkowy generator
efektéw Key Fram Shapes
zapewnia mozliwosé
tworzenia  spektakularnych

efektéw od podstaw. Dzigki
wykorzystaniu  palety lub
programera do stworzenia
ramek oraz zaawansowane narzedzia jak krzywe przej$ciowe, faza i kierunki
przestrzenne pozwalaja stworzy¢ zupetnie inny wyglad dla kazdego kanatu
w sekundach. Efekty z generatora i pixel mappera wykorzystujg teraz jeden
prosty interfejs.

Siatka Intensywnosci Kanatow

Zobacz = swoje  wszystkie  wartosci
intensywnosci  w jednym miejscu na
siatce  intensywnosci. Wyraznie widac

poziomy, zrédto informacji, zwigkszanie i
zmniejszanie oraz informacje o $ledzeniu.

Pixel Mapper z Efektem Rozmycia

Pixel Mapper w Avolites staje sie jeszcze
bardziej wydajniejszy z nowym efektem
rozmycia ruchu, co pozwala na jeszcze
bardziej kreatywne mozliwosci.

Quicksketch

Szybko narysowane ikony sg szybkie do
odnalezienia podczas show. Stwérz swoje
unikatowe ikony dzieki narzedziu do
rysowania QuickSketch.
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Titan Remote

Za pomocg zdalnego
Jpilota”  w  postaci
aplikacji Avolites
Remote przyspieszysz
programowanie
dzieki szybkiemu
pozycjonowaniu
urzadzen oraz
aktualizowania palet
kiedy jeste$ z dala
od rezyserki. Programuj, edytuj lub odpalaj wszystkie swoje cue, cue listy,
chase'y i efekty.

Titan Remote dziata jak odseparowana konsola pracujgca w sieci,
zapewniajac wszytske udogodnienia i narzedzie Titana. Dostepna na iOS
i Android.

Praca Sieciowa Wielu Uzytkownikéw

Mozliwo$é potaczenia wielu konsolet razem mogacych pracowac¢ wspdlnie
lub niezaleznie na tym samym show. Pokaz moze mie¢ wielu uzytkownikow,
kazdy z wtasnymi ustawieniami uzytkownika, przestrzeniami i wybranymi
profilami przyciskéw. Jedli ustawisz prace wielu uzytkownikéw, konsolety
moga wciaz by¢ uzywane jako buck up.

Wiele konsolet w jednym pokazie umozliwia ekipie techniczne wymiane,
reset lub znalezienie usterki w urzadzeniu, czy sprawdzenie adreséw bez

Wizualizer 3D

V10 posiada petny wizualizator 3D
napedzany Lsilnikiem” programu
Capture. Stwérz i edytuj Twoje show w
oprogramowaniu Titana. Rozmies¢ swoje
urzadzenia w przestrzeni uzywajgc kota
enkodera

Dowolna Forma Przestrzeni Roboczych

Nie jestes juz ograniczony tylko 4 pulpitami
na ekranie! Wybierz dowolng pozycje i
rozmiar okna w kilka sekund i zapisz je
w swoich przestrzeniach roboczych dla
szybkiego dostepu do informacji, ktérych
potrzebujesz.

Cofnij

Dzieki  wszechstronnej funkcji  cofnij
utatwisz i przyspieszysz programowanie.
Cofnij niemalze kazde dziatanie w konsoli,
wigczajgc: usuwanie, taczenie, przesuwanie
i znacznie wiecej. Zobacz historie cofanie
w nowym oknie i wybierz dowolng akcje
wstecz, do ktdrej chciatbys sie cofnad.

Niezréwnana Moziwo$¢ Mapowania Pixeli

Najlepszy pixel mapper w branzy pozwala
kompleksowo stworzy¢ wielowarstwowy
efekt w rekordowym czasie, we wszystkich
grupachtakjakbytworzytyjedno.Tworzenie
i animowanie zaprogramowanych w
konsoli elementéw albo stworzonych
wiasnych dzieki niezwykle szybkiej funkg;ji
Quicksketch iimportowania obrazéw. Uzycie takich funkgji jak gradientu aby
stworzyé miekkie przejscia krawedzie i ekscytujace efekty warstwowe teraz
jeszcze szybsze dzieki mozliwosci skopiowania warstwy lub jej elementdéw.

Wyrdéwnanie

Bez wysitku skopiujesz wartosci dla catego
urzadzenia, zaréwno wykorzystane wzory
jak i ptynne sciemnianie.

koniecznosci przerywania programowania. Mozliwos¢ posiadania wielu
programistéw pracujgcych jednoczes$nie umozliwia szybsze programowanie,
kiedy palety wykonane i edytowane na jednej konsoli aktualizujg sie
automatycznie w pozostatych potgczonych konsoletach!

Przy pracy w sieci, wykorzystujge Titan Network Processor mamy mozliwosé
rozszerzenia systemu nawet to 64 wyjs¢ DMX, co zaspokoi potrzeby
najwiekszych widowisk swiatowej klasy.

Maksymalnie 16 linii
8 linii DMX 512
Wejscie SMPTE
Ztacze MIDI In, Thru, Out 2
2 porty Gigabit Ethernet :
Dotykowy wyswietlacz LCD
(rozdzielczo$é 800x600)
Dwa gniazda USB
Whbudowany zasilacz UPS
Procesor i5

2GB ramu

Szybki dysk SSD

Osprzet zamontowany na amortyzujgcej ramiel

%% TitanNet Processor

TITAN NET PROCESSOR

Prolight Sp.z 0.0. | ul. 3 Maja 183 1 05-800 Pruszkéw | tel: 22 648 04 07 | fax: 22 648 04 09 | e-mail: poczta@prolight.com.pl

Mieszanie koloréw RGBW, WWCW, i ARGB w Pixel Mapie

Uzyskaj maksymalng site i doktadniejsze
kolory opraw LED dzieki nowej funkcji
czterokanatowego mapowania pikseli i
mieszania koloréw.
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Attribute Editor

Clip Select

Integracia  plikdw  wideo przez
natychmiastowe wielowarstwowe
adresowanie i selekcje videoklipdw
z podgladowym obrazem. Dla
serweréw obstugujacych protokodt
CITP.

Podglad Cue Listy

Jednorazowe klikniecie w Playback na
wyswietlaczu otwiera okno podgladu Listy
Cue. Kliknigcie dwa razy na cue otwiera
podglad siatki knatéw dla odpalonego
cue. Wszystkie podglady sg  interaktywne
dla programera. Kopiowanie, wklejanie,
wybieranie zakresu do edycji zapewniajg
potezne narzedzie do edycji cue, palet i R
krokéw w chase’ach.

Playback View - Cue List Playbacks[10]

Delay Fade Delay
i In  In | Out | Out
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Move US

Set List
Wyswietla pomocne informacje  jak [ seus
kolejnosé piosenek, kolor spota a el

prowadzacego czy przygotowanych cue.
Moze wywotywaé konkretng strone z
pamieciami oraz uktad okien na zasadzie
makra.

10,000 MILES

OLD DUN oW
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Raporty Pokazu

Mozliwosé tworzenia wydruku Cue Listy
dla rezysera albo listy adreséw do lokalnej
ekipy gdy przyjezdasz na miejsce z
przygotowanym show.

Console Type: Titan Mobile

Patch Viow
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Kontrola Nozy

Mozliwosé recznej i doktadnej regulacji
nozy na polu graficznym.

Biblioteka Pokazu

Centralny punkt dosepu do kazdego =

elementu w Twoim pokazie. Wszystkie P
elementy moga by¢ odszukane lub [&  JESESE
Ziltorwane za pomoca szybkiego filtru, [l
pokazywanego dla kazdego elementu |SesSSIICENEES]
wedtug kolejnosci stron dla fatwego [Hees

grupowania. Mozna przepisaé konkretne

pamieci zamiast je usuwac, wiec mozesz
uzywac biblioteki pokazu jak magazynu swoich pamieci.

Titan pozwala réwnoczesnie na przegladanie kilku bibliotek pokazu i
dowolnego, szybkiego przetgczania sie miedzy nimi.
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Move in Dark & Tracking

tatwe tworzenie ztozonych list cue dzieki
funkcji Move in Dark (Ruch w Ciemnosci) i
Tracking (Sledzenie). Zobacz, co doktadnie
zawiera kazdy krok wykorzystujac podglad
efektéw i pixel mapy. Edycja wartosci
bezposrednio w widoku cue i ustawienie
czasow przejs¢ dla catego cue, atrybutow
konkretnych grup lub indywidualnych
kanatéw.

MoveInDark ~ MiD MiD MiD

(MiD) Inhibk | Delay | Fade | 0o |Vrecng

. 3 Linear  Track
3 Linear | Track
3 |Linear
3 Linear
3 |Linear
3 Linear

3 Linear

Importowanie Pokazu

Szybkie tworzenie nowego show z
najlepszych czesci z pokazéw Twoich
poprzednich  produkcji. Mozliwos¢ [EE=
ponownego wykorzystamia dowolnego R RME@ RSO
elementu z show, przez Palety Efektéw i
Urzadzenia do Cue List.
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Exchange Mapping

Wymiana urzgdzen jestzrewolucjonizowana
przez unikalny, wizualny System Mapowania
Atrybutéw. Dostosowywanie jakichkolwiek
urzagdzen do twoich potrzeb, dla przyktadu
stare Gobo 1 zamieniasz na Gobo 3,
niestandardowe dostosowywanie trapezu
powierzchni Twojej projekcji w jakiejkowliek
przestrzeni. Rozcigganie, regulowywanie i
dopasowywanie na wyciagniecie reki.

Palety Globalne

Globalne palety sgimportowane miedzy pokazamii pozwalaja uzytkownikowi
na zastosowanie uniwersalnych informacji do wszystkich urzadzen
posiadajacych intensywno$é, kolor i atrybuty pozycji. Zaimportowane
Globalne Palety dopasujg te atrybuty do wszystkich typdéw urzadzen,
oszczedzajac Cie przed ponownym tworzeniem wszystkich palet. Globalne
Palety rozpoznasz przez litere “G” w gérnym prawym rogu przycisku palety.

Palety Zagniezdzone

Mozliwos¢ tworzenia palet odwotujgcych sie do informacji z innej palety.
Kiedy oryginalne zostang zaktualizowane, zaktualizujg sie réwniez palety w
nich zagniezdzone.
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